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\.MOSTRO el
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Ritaglia, piega e crea il tuo mostro o
che apre la bocca! J

Ritaglia il mostro
Q lungo la linea tratteggiata.

e Piega le due linee

tratteggiate.

o ﬁ Incolla le alette laterali
(&)

o Decora il tuo mostro
e fai aprire la boceal

IDEA IN PIU

Scrivi o disegna qualcosa all'interno
della bocca del mostro: un
messaggio, una sorpresa o un
piccolo disegno!

ALCUNI ESEMPI

IL NEGOZIO
GICIC DEL GIOCO

cittadelsole.com CREATIVO
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MOSTRO + >
MIX & MATCH ="

Ritaglia, combina e crea il tuo mostro piu straordinario!

o Ritaglia i mostri lungo le linee
tratteggiate

o Combina le teste, i corpi e le gambe

Crea il tuo mostro e divertiti a

e scambiarli per creare nuovi
personaggi fantastici

IDEA IN PIU -
Non incollare subito il tuo mostro!

Attacca testa, corpo e gambe a delle piccole
mollette, bastoncini del gelato oppure usa
delle cannucce e divertiti a cambiarli tra loro.
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Quanto pud diventare grande un piccolo mostro?

Ritaglia le sagome, accendi una torcia e proiettale su una
parete. Avvicinale e allontanale dalla luce. Cosa succede?

COME S| FA?

o \! Ritaglia le sagome lungo le

a @ linee tratteggiate

COSA SUCCEDE?
, Usa una torcia o una fonte di L’'ombra cambia dimensione
e ﬁ luce e proietta le sagome su un perché la luce si propaga in
S . s 3
myro linea retta. Pili la sagoma &
Avvicina e allontana le sagome vicina alla luce piu I'ombra &
o dalla luce per vedere le forme lontana e piccolal
cambiare dimensione
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AGNETICA

Quali oggetti nascondono v’

un superpotere? Un piccolo
Usa una calamita e scopri quali piccoli oggetti magﬂete puod.
di casa sono attratti dai magneti. Preparati rivelare g::an \

a una vera caccia al tesoro... magnetical

Piccoli oggetti di casa:
graffette, monete, matita,
cucchiaino, tappo, chiave,
pezzo di carta...

ATTIRA

/
2
L

NON ATTIRAL . ‘ ‘

ALTERNATIVA <3y .

Prendi un gioco o una costruzione ~a b
magnetica, oppure una calamita da 1
frigorifero. Avvicinala a diversi oggetti e

scopri cosa succede!

COSA SUCCEDE?
Dentro una calamita c'é una forza invisibile,

COMESIEAL chiamata forza magnetica, che pud attirare
. Scegli degli oggetti e fai una alcuni metalli come ferro e acciaio anche
o f previsione “secondo me si senza toccarli!
2 attacchera!”
Dividi gli oggetti in ATTIRA e LO SAPEVI CHE...
e <'L_I E> NOBL AT A | magneti possono attrarre non solo oggetti
. metallici ma anche alcuni metalli nascosti
@'ﬁ Avvicina la calamita ad ogni come nella punta delle matite o nelle ;
e i oggetto o osserva cosa succede graffette! .
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IL FANTASMA -
ELETTRICO o &

E magia?

- - - . - - . ' .
Riuscirai a farli ballare senza toccarli? No, & scienzal
Ritaglia i fantasmini, gonfia un palloncino, - /
strofinalo sui capelii o su un maglione e awvicinalo... % /

la magia (anzi, la scienza!) fara il resto!

COME sl FA?
/| Ritaglia i fantasmini lungo la
d'@) linea tratteggiata
anfla un. palloncino e strofinalo COSA SUCCEDE?
e sui capelli 0 su un tessuto come
la lana Strofinando il palloncino si crea
elettricita statica che attira i pezzetti di
o ‘ Avvicina il palloncino ai fantasmini carta e li fa muovere senza toccarli.
e guardali muovere!
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